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Die Miniatur wird in folgenden 2. Miniatur zusammenkleben.
Schritten zusammengebaut:

3. Klebstoff trocknen lassen.
. Einzelteile sortieren

(wie in der Abbildung gezeigt).

INHALT

o 1 T-47-Luftgleiter-Miniatur o 1 T-47-Luftgleiter-Einheitenkarte
mit Basis und Haltestange
o 5 Aufwertungskarten
o 1 Befehlsmarker
» 1 Ax-108 ,Bodenbuzzer”
o 4 Wundenmarker
» 1 Kommunikationsstorsender

o 3 Schadensmarker fiir Fahrzeuge
» 1 Langstrecken-Komlink

o 1 Zielmarker
» 1 Mo/Dk-Energieharpune

o 1 Ausweichmarker
» 1 Wedge Antilles



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Einheiten-Erweiterung T-47-Luftgleiter
neu hinzukommen. Die vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.Asmobpee.DE/SWLEGION

ARSENAL X - Sobald wihrend des Schritts
»Angriffspool bilden® eines Angriffs Waffen gewahlt
werden, kann jede Miniatur einer Einheit mit dem
Schliisselwort ARSENAL X bis zu X ihrer Waffen
wihlen. Jede gewdhlte Waffe steuert ihre Wiirfel und
Schliisselworter zum Angriffspool bei.

FESTER FEUERWINKEL: HECK - Eine Waffe mit dem
Schliisselwort FESTER FEUERWINKEL: HECK kann
nur dann zum Angreifen verwendet werden, wenn
die verteidigende Einheit im Heck-Feuerwinkel des
angreifenden Einheitenfithrers ist.

IMMUNITAT: EXPLOSION - Solange eine Einheit
mit dem Schliisselwort IMMUNITAT: EXPLOSION
verteidigt, werden die Effekte des Schliisselworts

EXPLOSION ignoriert.

IMMUNITAT: NAHKAMPF - Einheiten konnen
nicht in Basiskontakt mit einer Einheit mit
dem Schliisselwort IMMUNITAT: NAHKAMPF
platziert werden.

IMMUNITAT: REICHWEITE-1-WAFFEN - Eine Einheit
mit dem Schliisselwort IMMUNITAT: REICHWEITE-1-
WAFFEN kann nicht mit Waffen angegriffen werden,
deren maximale Reichweite 1 ist.

SCHLEPPKABEL - Nachdem ein Fahrzeug durch einen
Angriff verwundet worden ist, der eine Waffe mit dem
Schliisselwort SCHLEPPKABEL enthalten hat, fiihrt
der Spieler, der den Angriff durchgefiihrt hat, eine
Drehung mit dem verwundeten Fahrzeug durch.
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