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• 1  T-47-Lu� gleiter-Miniatur 
mit Basis und Haltestange

• 1 Befehlsmarker

• 4 Wundenmarker

• 3 Schadensmarker für Fahrzeuge

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 T-47-Lu� gleiter-Einheitenkarte

• 5 Aufwertungskarten

» 1 Ax-108 „Bodenbuzzer“

» 1 Kommunikationsstörsender

» 1 Langstrecken-Komlink

» 1 Mo/Dk-Energieharpune

» 1 Wedge Antilles

I N H A L T

T - 4 7 - L U F T G L E I T E R
E I N H E I T

E R W E I T E R U N G

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren 
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

T-47-LUFTGLEITER
SWL_0021

AX-108 „BODENBUZZER“

WAFFENOPTIONEN 
DES T-47-LUFTGLEITERS

Mo/Dk-ENERGIEHARPUNE

KLAPPEN KÖNNEN GEÖFFNET 
ODER GESCHLOSSEN MONTIERT 

WERDEN



N E U E  R E G E L N

Arsenal X – Sobald während des Schritts 
„Angri� s pool bilden“ eines Angri� s Wa� en gewählt 
werden, kann jede Miniatur einer Einheit mit dem 
Schlüsselwort Arsenal X bis zu X ihrer Wa� en 
wählen. Jede gewählte Wa� e steuert ihre Würfel und 
Schlüsselwörter zum Angri� spool bei.

Fester Feuerwinkel: Heck – Eine Wa� e mit dem 
Schlüsselwort Fester Feuerwinkel: Heck kann 
nur dann zum Angreifen verwendet werden, wenn 
die verteidigende Einheit im Heck-Feuerwinkel des 
angreifenden Einheitenführers ist.

Immunität: Explosion – Solange eine Einheit 
mit dem Schlüsselwort Immunität: Explosion
verteidigt, werden die E� ekte des Schlüsselworts 

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Einheiten-Erweiterung T-47-Lu�  gleiter 
neu hinzukommen. Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 
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Explosion ignoriert.

Immunität: Nahkampf – Einheiten können 
nicht in Basiskontakt mit einer Einheit mit 
dem Schlüsselwort Immunität: Nahkampf
platziert werden.

Immunität: Reichweite-1-Waffen – Eine Einheit 
mit dem Schlüsselwort Immunität: Reichweite-1-
Waffen kann nicht mit Wa� en angegri� en werden, 
deren maximale Reichweite 1 ist.

Schleppkabel – Nachdem ein Fahrzeug durch einen 
Angri�  verwundet worden ist, der eine Wa� e mit dem 
Schlüsselwort Schleppkabel enthalten hat, führt 
der Spieler, der den Angri�  durchgeführt hat, eine 
Drehung mit dem verwundeten Fahr zeug durch.
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